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Noclones basicas de Orientacion a
Objetos(O0).

“Uni sistema orientado a objetes es un
conjunto de ebjetes que coelaboran entre si
enviandose mensajes”.

En el Munde de les Objetos soloexisten
deS cesas ehjetos V. mensajes.




Definicion de Objeto.

Un objeto es una entidad del'mundo real.

Los Objetos son cesas:
Reales o Imaginarias.
Simples o complejas.

Ejemplo de Onjetes: Satelite, Empleado,
pincel, Numero Complejos, Cuenta
pPancaria, autemovil, etc.




\alidacion de los Objetos (1) .

1. Relevancia en el dominio del problema.

¢, El objeto existe dentro del dominio del
problema planteado?

¢, ESle objeto es necesario para gue el
Sistema complete sus necesidades?

., ES reguerido como parte de la
Interaccion entre el usuarno V. el sistema?

c,PUede ser una caracteristicas de otroes
00]etes?




\alidacion de los Objetes (1) .

2. Necesidad de existencia independiente.

Para ser un Objeto y no Una caracteristica
de otres ohjetos, el objetoe debe

existir Independientemente.




\alidacion de les Objetes (1) .

3. Que el objeto tenga atributes V.
Operaciones.

Todo objeto debe tener:
Atributes : Sonilas caracteristicas del objeto.

Operaciones : Sen las cesas gue un ehjeto
pUEde hacer.

Ejemplo: El olbjetie nube tiene:
Atributes: TFamano, cantidad de agua; femima.
Operaciones: Liover, tronary: nevar..




Objetos.

Nombre de atributos y operaciones:

Los nombres de atributos Yy operaciones
comienzan con letra minuscula.

Enile caso de ser varias palabras se
concatenan, sin espacios Intermedios.

LLas siguientes palabras van en Mayusculas.
Ejemploe: numOrden




Definicion de Clase.

Una clase es una descripcion de un
conjuntos de objetos  gue comparten los
MISmMOES atributes, operaciones, relaciones y
semantica.

. os nhombres de las Clases van en letra
mayusculas por convencion.

Un Objeto es una instancia especiiica de una
clase dada(hejas, pelota auto)

AUto es una clase miAute es un Objeto.




Definicion de Clase.

Clase

Cliente

Objeto

nral:liente
namhbre
apellido
direccian

JuanLopez: Clente

darAltaCliente()
darbajaCliente()
actualizarDatosClientesi)

43352

Juan

Lopez

San MartinkY356 4 A

darAltaCliente()
darbajaClientef)
actualizarDatosClientesi)




Pilares de Orientacion a Objetos

1. Encapsulamiento
2. Herencia
3. Polimorfismo




Pilares de Orientacion a Ohjetos
(Encapsulamiento)

Un objeto “contiene ” o “conoce ” los dates
necesarios para cumplir con sus tareas.

EStos datos V Ios procedimientes  que el
ohjeto utiliza para manejarlos son

Inaccesibles desde “afuera” del Objetos.

Un objeto es como Una “caja negra.” que
lecibe mensajes Yy actiia segun su

esencia. Desde afuera no pedemeos saber
nada mas.




Pilares de Orientacion a Ohjetos
(Encapsulamiento)

El encapsulamiento separa los aspectos
externos de un objeto. de los detalles

de implementacion Internes

Los cambies Internes no afectan entonces
la interface externa (que es uni conjunte de
OPEraciones gue uniehjete puede realizar).




Parte de un Objeto Encapsulade

Interfece Publica (externa)
Implementacion (interna).

Informacion interna para la
Implementacion.




Como Implementar

Encapsulamiento

LLos atributos Yy operaciones de un objeto
SON SUs miembros.

Los miembres de un objeto pueden ser
privades o publices.

Enilos sistemas OO pures, 10s atributes
SON PrVAades Y. pUeden ser camniades o

accedidoes a traves de operaciones o
metodos publicos.




Como Implementar
Encapsulamiento

|

¥
hetodo 1 ! v
Metodo 2

—




Herencia

Permite agrupar clases relacionadas
de modo gue puedan ser manejadas

colectivamente.

L& relacioni conocida como
HERENCIA es |a relacion:

AesunB

Ejemple, Uni Gate es un animal




Herencia

Una Clase hereda de su clase padre
(superclase) su interfaz (que es un

conjunto de operaciones) y su
Comportamiento.

La clase que hereda puede modificar o
ampliar diche comportamiento. © sea
gue las clases nijes pueden
sohrescrinir Ios méetedes heredades.

El proceso de disenar una clase
heredando de otra se llama
Sulclasificacion




Herencia

superclase

Subclase Futbol bhasket

o -

| Transpore |

|Automobiles | Bizicleta

il

| Auto | | camion | | Cormercial |




Consola del C++

Salida por consola estilo C++
cin >>

COUl <<

CIn| Y. COUL Son conientes aseciadas
(streams ) standar de coensola




Consola del C++

C-IN --> Input INgreso : esta
representando el teclado .

cin >> variable:

c-out --> Output : esta representando a
|a pantalla.

cout << expresion; (expresion:
variables, literales, caracteres de
contral...)




Consola del C++

#include <iostream. h:x
wold main()
{
int entero=1;
float flotante=2.36;
doulxle doble=:2.36969966;
char caracter='L':
char cadenal[]="Cadena de caracteres'™:
cout << entero;
cout << flotante:
cout << dokble:;
cout << Ccaracter;
cout << cadena;




Consola del C++

En C++ los comentarios son // Yy abarcan
toda la linea

lgualmente es compatible con los
comentarioss estilo ¢ /* */

" comentario stilo o4++

1
4w

Comentario

1
*




Nocion de clases

Unas de las caracteristicas mas
importantes el C++ es el concepto de
clase.

LLas clases son el tipo de date: a partir
de la cual se puede crear uni ebjeto.

Las “funciones” y varables* se los
denemina miembros de la.  clase.




Nocion de clases

Puede haber distintos tipos de
miembros, por defecto los miembres
son Privades ( private ), esto guiere decir

gue soloe puede ser accedides por
funciones (se suelen llamar metodos)

miempros .




Nocion de clases

Por otra parte el tipo: publico (  public )
significa gue el miembro puede ser
accedido como un campo de la  struct .

S2 <nonbrex
lista privados

public:
lista publicos

<pembre> < Pasa a Ser un nueve tipo
de dato.




Nocion de clases

= la=zs primera |
int x:
pubblic:
int ¥v;
wold £iint u):
't

A Los i se llawma resolucion de ambito: &3 para
Ay gaber a que clase pertenece la funcidn.

wold primera :: £liint u)
{
<==Puede acceder a ¥ wva que 3 miewmbro

primera ol
obh.x=1; - A, El dato es private

M
obh.y=1: <« Eien El1 dato es public
oh.L£(5); < BEien El dato ez public




Principales diferencias entre es c Y.
el c++

A. Prototipos: * C es opcional
* C++ Obligatorios
B. Los valores de retornes en C++ son Obligatories.

C. Declaracion de Variables
*En C solo all principio del Blogue
~En C++ En cualguier lugan

D. El tipo COMO parametro en una fneion
* C es necesario
* C++ es redundante




Sobrecarga de funciones

Dos funciones pueden compartir el nembre
siempre y cuando varien en el

. El'compilador
va ha decidir cual se inveca de acuerdo a los
dates suministrado en la llamada.




Soebrecarga de funcienes

ginclude <iostream.h>

int Sumalint x,int ¥):

float sumwa(float x,Lfloat v :

wold mainti)

{

float fnrol,fnroZ:

int inrol,inroZ;

cout << "wnIngrese doz nros Flotantes: ;

cin »>» fnrol >> fnroi:

cout << "vnIngrese do2 nros Enteros: '

oin »>» inrol >> 1inroZ:

cout << "™inLa suwna de loz flotantes ez " << suma(fnrol, fnroz) ;
cout << "hwnla suma de lo3 enteros e3 f << sumalinrol, inrof) ;

Sumalint x,int ¥)

return x+vy:
'

float sumal(float =x, L£loat ¥y

d
return =+y:

H




